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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi pada saat sekarang ini semakin canggih dan kebutuhan akan informasi semakin
meningkat. Keterampilan dalam desain grafis dan literasi digital menjadi semakin penting, dimana tampilan
informasi yang menarik dan simple semakin disukai. Dalam memberikan informasi di platform media sosial,
anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda harus bisa menampilkan informasi dengan lebih menarik dan mudah
dipahami, dimana poster dapat menjadi sarana yang efektif untuk menyampaikan pesan kepada pembacanya.
Pelatihan pembuatan poster dengan menggunakan platform Canva merupakan kegiatan pengabdian masyarakat
yang diberikan kepada anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda dengan tujuan memberikan pemahaman dan
keterampilan dalam menggunakan platform Canva untuk memperluas kreativitas dan inovasi siswa dalam
membuat poster yang menarik dan informatif. Adapun metode yang digunakan dalam pengabdian ini berupa
pelatihan yang pelaksanaannya telah dibagi menjadi beberapa tahapan yaitu mencari solusi dengan memberikan
pelatihan, menggunakan pendekatan partisipatif dimana peserta dilibatkan secara aktif dalam kegiatan pelatihan
untuk melakukan praktik pembuatan poster menggunakan canva bersama pemateri, dengan tahapan prosedur kerja
yang memiliki 4 (empat) tahapan yaitu survey dan perizinan, persiapan, pelaksanaan, evaluasi dan dokumentasi.
Melalui partisipasi aktif siswa, terlihat kontribusi positif melalui hasil karya desain poster yang kreatif, dimana
para siswa mampu menyampaikan pesan secara efektif.

Kata Kunci — Canva, Poster, Pelatihan, OSIS SMP Negeri 7 Samarinda, Desain
ABSTRACT

The development of information technology is becoming increasingly sophisticated, and as a result, the demand
for information is also on the rise. Graphic design skills and digital literacy are gaining significance. The
preference is now for attractive and straightforward information displays. In providing information on social
media platforms, members of the SMP Negeri 7 Samarinda Student Council must be able to display information
in a more attractive and understandable way, where posters in particular, serve as an effective means of conveying
messages to readers. Training on making posters using the Canva platform is a community service activity
provided to members of the SMP Negeri 7 Samarinda Student Council with the aim of providing understanding
and skills in using the Canva platform to expand students' creativity and innovation in making attractive and
informative posters. The method used in this service is in the form of training, the implementation of which has
been divided into several stages, this includes finding solutions through training, utilizing a participatory
approach where participants actively engage in poster-making exercises using Canva with presenters, work
procedure stages which have 4 (four) stages: survey and licensing, preparation, implementation, evaluation and
documentation. Through the active participation of students, a positive contribution can be seen through the
creative poster design work, where students are able to convey their ideas.

Keywords — Canva, Poster, Training, Student Council SMP Negeri 7 Samarinda, Design

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi pada saat sekarang ini semakin canggih dan pesat dari waktu ke waktu,
dengan berkembangnya teknologi informasi maka Keputusan akan informasi Semak in meningkat. Keterampilan
dalam desain grafis dan literasi digital menjadi semakin penting, tampilan informasi yang menarik dan simple juga
semakin disukai. Dalam memberikan informasi di platform media sosial, anggota OSIS harus bisa menampilkan
informasi dengan lebih menarik dan mudah dipahami, poster dapat menjadi sarana yang efektif untuk
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menyampaikan pesan kepada pembacanya. Dalam hal ini, akan dipaparkan proses pembuatan sebuah poster
dengan menggunakan platform Canva kepada anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda.

Canva merupakan salah satu platform desain grafis online berbasis web dan android dengan tampilan yang
menarik dan lengkap namun tidak sulit digunakan oleh pendidik maupun peserta didik (Arifin et al., 2021; Purba
& Harahap, 2022). Menurut (Chairunnisa & Sundi, 2021) aplikasi Canva merupakan tools untuk mendesain grafis
dan mempermudah pengguna dalam merancang sesuatu. Adapun langkah-langkah umum penggunaan aplikasi
Canva yaitu membuat akun Canva, membuat desain, memilih background, mengedit background, menambahkan
teks, mengunduh atau membagikan desain (Rahmatullah et al., 2020).

Pelatihan ini akan memberikan pemahaman dan keterampilan dalam menggunakan platform Canva dengan
tujuan untuk memperluas kreativitas dan inovasi siswa dalam membuat poster yang menarik dan informatif.
Dengan demikian, anggota OSIS dapat lebih efektif dalam menyampaikan pesan kepada khalayak mereka di
platform media sosial.

2. METODE

Kegiatan pengabdian masyarakat ini diikuti oleh anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda. Adapun metode
yang digunakan dalam pengabdian ini berupa pelatihan yang pelaksanaannya telah dibagi menjadi beberapa
tahapan.

A. Solusi

Melihat permasalahan anggota OSIS SMP 7 Negeri Samarinda yang harus bisa menampilkan informasi
dengan lebih menarik dan mudah dipahami pada platform media sosial, maka ditawarkan pelatihan pembuatan
desain poster menggunakan Canva sebagai solusi untuk membantu menyelesaikan permasalahan anggota OSIS
SMP 7 Negeri Samarinda. Menurut (Mangkunegara, 2012) Pelatihan adalah sebuah proses mengajarkan
pengetahuan dan keahlian tertentu serta sikap agar karyawan semakin terampil dan mampu melaksanakan
tanggung jawab dengan semakin baik, sesuai dengan standar. Melalui pelatihan yang dilaksanakan para
anggota OSIS SMP 7 Negeri Samarinda dapat akan mempelajari cara menggunakan canva untuk membuat
poster menarik yang berisi informasi yang mudah dipahami bagi para pembaca di platform media sosial.

B. Pendekatan

Pendekatan yang dilakukan agar solusi yang ditawarkan dapat berjalan merupakan pendekatan partisipatif
dimana anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda yang merupakan peserta dilibatkan secara aktif di dalam
kegiatan pelatihan untuk melakukan praktek pembuatan poster menggunakan Canva bersama pemateri.

C. Prosedur Kerja
Dalam melaksanakan pelatihan ini, terdapat prosedur kerja yang terdiri dari tahapan-tahapan seperti
Gambar 1.

Pada tahap ini, kelompok kami
melakukan survey dan perijinan
kerjasama ke Sekolah Menengah
Pertama (SMP) 7 Samarinda

Pada tahap ini, semua tim membuat
rangkuman materi dan tutorial yang
akan disampaikan

Pada tahap ini, semua tim melakukan
eksekusi/melakukan pelatihan pada
siswa-siswi anggota OSIS SMPN 7
Samarinda

Gambar 1. Alur Prosedur Kerja

Penjelasan tiap tahapan-tahapan pada Gambar 1 adalah sebagai berikut:
1. Survey dan Perizinan: pada tahap ini dilakukan survey dan perijinan kerjasama ke Sekolah Menengah
Pertama (SMP) 7 Samarinda.
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2. Persiapan: melakukan persiapan fasilitas yang mendukung kegiatan untuk berjalan dengan lancar dan
membuat rangkuman materi dan tutorial yang akan disampaikan pada pelatihan.

3. Pelaksanaan: melaksanakan pelatihan membuat poster menggunakan Canva, kegiatan dari pelatihan ini para
peserta akan diberikan materi tentang apa itu canva dan cara menggunakan Canva untuk membuat poster.

4. Evaluasi dan Dokumentasi: melakukan evaluasi dan dokumentasi seluruh proses kegiatan pengabdian
masyarakat mulai dari perencanaan hingga hasil akhir.

D. Pelaksanaan Kegiatan
Kegiatan Pelatihan Pembuatan Poster Menggunakan Canva dilaksanakan pada hari Rabu, 29 November
2023 mulai pukul 08.00-11.50 WITA yang bertempat Di Mushola SMP Negeri 7 Samarinda. Adapun detail
pelaksanaan sebagai berikut:
1. Pembukaan dan sambutan (08.00-08.10)
Pembukaan pelatihan dibuka oleh MC dan dilanjutkan dengan kata sambutan yang diberikan oleh ketua
panitia.
2. Penyampaian materi (08.10-09.30)
Sesi penyampaian materi oleh pemateri.
Sesi tanya jawab dan ice breaking (09.30-09.40)
Sesi tanya jawab oleh peserta terhadap pemateri.
3. Sesi praktik challenge membuat desain poster (09.50-11.30)
Para peserta mendapatkan challenge untuk membuat poster dengan tema sekreatif mungkin.
4. Penutupan (11.30-11.50)
Sesi penutupan dan pemberian hadiah kepada peserta pemenang challenge yang lalu ditutup dengan
dokumentasi bersama semua panitia dan peserta pelatihan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengabdian pada masyarakat bagi siswa di SMP Negeri 7 Samarinda dilaksanakan pada hari/tanggal Rabu,
29 November 2023, pukul 08.00 — 11.50 WITA. Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan oleh mahasiswa
Universitas Mulawarman semester 5. Pelatihan ini bertujuan untuk memberikan pemahaman dan keterampilan
kepada siswa SMP Negeri 7 Samarinda dalam menggunakan platform Canva dengan tujuan untuk memperluas
kreativitas dan inovasi mereka dalam pembuatan poster yang menarik dan informatif. Pelatihan ini akan membantu
siswa untuk mengembangkan keterampilan desain grafis menggunakan Canva, yang dapat digunakan dalam
berbagai konteks seperti menyampaikan pesan atau informasi secara efektif. Adapun fokus kegiatan yang
dijalankan dibagi menjadi dua sesi yaitu penyampaian materi dan challenge membuat poster.

Pada sesi penyampaian materi dilakukan penyampaian materi mengenai apa itu Canva lalu apa saja hal yang
dapat dibuat melalui Canva. Selanjutnya pemateri memberikan bagaimana cara/tutorial mengenai bagaimana
membuat poster menggunakan Canva dari awal hingga akhir. Setelah menyampaikan materi, kegiatan dilanjutkan
dengan sesi tanya jawab. Pada sesi ini siswa diberi kesempatan untuk bertanya atau mengajukan pertanyaan terkait
materi yang telah disampaikan. Ini merupakan bagian yang sangat penting dalam memastikan pemahaman yang
lebih baik serta memfasilitasi diskusi antara pemateri dan siswa.

Gambar 2. nyapaian materi oleh Chorine
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Gambar 2 adalah bagian dari sesi penyampaian materi dan tanya jawab tersebut kemudian dilanjutkan ke sesi
praktek/challenge setelah waktu break berakhir untuk seluruh siswa. Dalam challange ini siswa disuruh membuat
1 desain poster tema bebas dengan durasi waktu 1 jam 30 menit dan dikumpulkan ke Drive melalui gr-code, sesi
ini bertujuan untuk meningkatkan kreasi dan kemampuan mereka dalam keterampilan desain poster menggunakan
Canva. Setelah semua siswa sudah mengumpulkan hasil karya desain poster mereka, pemateri akan melakukan
penilaian berdasarkan visual, isi konten dalam poster, dan kemudahan untuk dibaca/dipahami. 3 hasil desain poster
terbaik Pada Gambar 3 akan dipilih dan mendapatkan hadiah dari panitia yang dapat di lihat pada Gambar 4.
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Gambar 4.  Pemberian hadiah kepada peserta dengan hasil poster terbaik

Hasil yang diperoleh dari pengabdian ini adalah sebagai berikut :

1.  Siswa yang hadir dalam kegiatan pelatihan Canva adalah Osis dari SMP 7 Samarinda dan sejumlah 26 orang.

2. Materi yang disampaikan pada kegiatan ini mengenai apa itu canva, cara mendaftar canva, cara membuat
poster, serta, tips dan trik untuk membuat poster canva yang menarik.

3.  Kegiatan ini ditujukan agar siswa dapat mempelajari dan meningkatkan kreativitas desain dengan
menggunakan aplikasi Canva.

4.  Setelah memberikan pembelajaran materi dan cara membuat poster desain, peserta diminta untuk membuat
desain poster hasil karya sendiri yang nantinya akan kami seleksi untuk mendapatkan hadiah.

2024 Pengabdian Kepada Masyarakat Bidang Teknologi Informasi dan Sistem Informasi
with CC BY NC SA license.


https://doi.org/10.30872/petisi.v1i2.1144

Pengabdian Kepada Masyarakat Bidang Teknologi Informasi dan Sistem Informasi 26
Vol. 2, No. 1 Juni 2024 e-ISSN : 3026-1147 DOI : https://doi.org/10.30872/petisi.v2i1.1461

4. KESIMPULAN

Program pelatihan kepada siswa SMP Negeri 7 Samarinda dengan tema “Pembuatan Poster Menggunakan
Platform Canva” telah memberikan pemahaman dan keterampilan kepada siswa dalam menggunakan Canva untuk
desain poster. Melalui partisipasi aktif siswa, terlihat kontribusi positif melalui hasil karya desain poster yang
kreatif, dimana para siswa mampu menyampaikan pesan secara efektif. Selain itu, dengan pelatihan ini harapannya
dapat meningkatkan kreativitas dan inovasi siswa dalam pembuatan poster yang menarik dan informatif.

5. PENGAKUAN/UCAPAN TERIMA KASIH

Terimakasih sebesar-besarnya kepada Tim pengabdi baik dari dosen maupun mahasiswa. Kepada kepala
Sekolah, Dewan Guru, Tenaga Kependidikan SMP Negeri 7 Samarinda yang telah membantu dan terlibat dalam
kegiatan pelatihan dan anggota OSIS SMP Negeri 7 Samarinda yang telah mengikuti kegiatan pelatihan. Semoga
ilmu yang telah diperoleh dapat menjadi bekal berharga, dan prestasi yang membawa dampak positif bagi
pendidikan dan pengembangan potensi untuk diri sendiri serta sekolah.
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